
國立陽明交通大學 科技教育研討社 

2025年暑期【運算思維實作培育營】簡章 

一、 營隊名稱：運算思維實作培育營 

二、營隊宗旨：本營旨在透過系統化課程引導學員培養運算思維核心能力，從基礎邏輯推演、資料

結構理解理論知識，到實作導向的程式設計，強化學員問題分析能力。融合 STEAM教育理念，

以跨領域素養為導向，鼓勵學生動手實作、主動探索，發展面對數位時代挑戰所需的思辨力與

創造力，培育具備數位素養的未來創新人才。 

三、主辦單位：國立陽明交通大學 科技教育研討社 

四、指導單位：國立陽明交通大學 高等教育開放資源研究中心 

五、營隊日期：2025.07.20(日)～2025.07.25(五) 

六、 營隊地點：實體、線上同步舉行 (實體地點：國立陽明交通大學 光復校區 綜合一館) 

七、 住宿地點：國立陽明交通大學校內宿舍 

八、 報名資訊：  

1. 報名日期：即日起至2025年7月13日23點59分止(額滿將提前關閉表單)。 

2. 招收對象資格 本營隊歡迎對程式設計具興趣，並希望進一步培養邏輯思維與動手實作能力之

學員報名參加。 

(1).基礎班資格要求:不限年齡與學歷背景，凡具備基本電腦操作能力並有意願投入程式學習

者皆可報名基礎組。 

(2).進階班資格要求:因課程內容設計，建議參加者已具備良好的基礎程式能力，能獨立撰寫

簡易邏輯與資料處理程式，並熟悉條件判斷、迴圈結構與基本資料結構（如陣列、字串、遞

迴等）之運用。 

3. 報名人數：線上參與不限人數、實體參與招收80名學員(基礎班與進階班兩組各40人) 

4. 單一性別保障 : 實體參與將保障單一性別各20名錄取，其餘依據報名先後順序。 

5. 報名費用：線上參與每位學員新台幣3,600元整、實體參與每位學員新台幣6,600元整(已包含

住宿費、課程費用、保險支出等，惟營期間餐食須自理或由主辦代訂且未住宿不另行退費) 

6. 報名方式：採線上報名，詳細報名所需資訊，請以報名表單為主。(報名表單請點我) 

九、 活動負責幹部及聯絡人資訊： 

1. 活動總召 : 鍾秉均 / 0905816519/ programchung@gmail.com (課程相關資訊、財務) 

2. 活動行政 : 李日森 / 0988543898/ rihsen.la13@nycu.edu.tw (行政庶務相關資訊) 

3. 工作人員招募 : 賴嘉騏(科技教育研討社 社長) 

十、 活動內容四大特色簡介(詳細課程內容與時間安排，請詳閱附件一)： 

https://forms.gle/bHVPKHbPar5Z2u5C8
mailto:programchung@gmail.com
mailto:rihsen.la13@nycu.edu.tw


1.  【雙軌分班設計｜從零開始 or 精進挑戰，皆能找到適性起點】 

課程設計採「基礎班」與「進階班」分軌教學，量身打造不同程度學員的學習路徑。無論是

初學者想掌握語法與邏輯，還是已有實作經驗者欲挑戰資料結構與演算法設計，皆能獲得最

適化學習體驗。 

2. 【邏輯 × 創造 × 解決｜以運算思維為核心的程式設計實作課程】 

營隊課程涵蓋變數、迴圈、遞迴、資料結構、圖論等關鍵主題，強調從「問題建構 → 解法

設計 → 程式實作 → 結果驗證」的完整邏輯思維流程。透過引導與實作並進，學員將逐步

具備解決真實問題的能力。 

3. 【程式實作挑戰賽｜驗證學習成果，提升整合應用力】 

營期最終日舉辦「程式設計實作挑戰賽」，讓學員於限時內解決跨主題題目，實際驗證一週

所學。講師將於測驗後進行講評與策略解析，幫助學員從錯誤中精進，強化面對問題的應變

與結構化能力。 

4. 【團隊交流 × 晚間活動｜打造兼具學習與互動的營隊生活】 

為實體參與者專屬特色，活動地點舉辦於陽明交通大學校內，營隊課後期間安排多元夜間活

動與交流環節，如新竹美食探索、程式趣味賽等，鼓勵學員在非正式場合中交流想法、認識

志同道合的夥伴。以人際互動與團隊合作，建立屬於未來創新人才的社群連結與學習動力。 

十一、 主辦單位活動內容與課程設計，保留隨時修正、暫停、終止或解釋本活動之最終權利。 

十二、 注意事項 

1. 參與實體組之學員，需自行攜帶筆電，現場並無提供設備借用。 

2. 參與實體組且有住宿之學員，學校宿舍未提供床墊，故學員若申請住宿，需自備睡袋。 

十三、 退費方式 

1. 如遇颱風、天災、新冠疫情停辦等不可抗力因素以致營隊取消，退還 2000 元。 

2. 活動開始前一個月(含)以上，個人取消報名退還報名費全額。 

3. 活動開始前兩個禮拜(含)以上，個人取消報名退還報名費五成。 

4. 活動開始前兩個禮拜以內，個人取消報名恕不退還報名費。 

5. 若實體組學員於07/20～07/25營期間，於報到後在營隊活動範圍內，因受傷、意外、新冠病

毒確診、身體不適等，以致無法繼續參加營隊須退營者，退還 1000 元。 

十四、 個人資料蒐集處理利用聲明 

國立陽明交通大學科技教育研討社（以下簡稱本單位）為蒐集、處理、利用個人資料，依個

人資料保護法（以下簡稱個資法）第八條規定，告知下列事項，請您詳閱。 

1. 公務機關及非公務機關名稱：國立陽明交通大學科技教育研討社。 



2. 蒐集個人資料之目的：依個資法個人資料之類別第001、013、024、090、109、176項 

3. 依個資法個人資料之類別第 C001、C002、C003、C011、C013、C051、C057項。 

4. 個人資料利用之期間：個人資料蒐集之特定目的存續期間或依相關法令規定或契約約定之

保存年限或本單位因執行業務所必須之保存期間。 

5. 個人資料利用之對象：活動參與學員 

6. 個人資料利用之地區：中華民國境內 

7. 個人資料利用之方式：書面、電子、網路及其他適當方式 

8. 您可依據個人資料保護法第三條規定，就本院保有您之個人資料，行使以下權利：(1)查詢

或請求閱覽。(2)請求製給複製本。(3)請求補充或更正。(4)請求停止蒐集、處理或利用。

(5)請求刪除。若您欲行使上述權利，請聯繫本單位。 

9. 若您拒絕向本單位提供個人資料，或向本單位提供錯誤、過時，或不完整的個人資料，本單

位將無法為您辦理前述特定目的之業務。若因而導致您的權益受損，本單位不負任何法律責

任。 

10. 當您完成活動報名，即代表您（及法定代理人）同意本單位得在上述事項範圍內蒐集、處理、

利用您的個人資料，而有書面同意之效果。 

  



附件一:活動課程內容資訊與課程表 

 

7/20（日）課表 

時間 課程內容 

08:00~10:20 報到 & 開幕式 

10:20~10:30 休息時間（10 min） 

10:30~12:00 
【變數/資料型態/輸入輸出/算術運算】（基礎） 

【時間複雜度】（進階） 

12:00~14:00 午餐時間 & 午休 

14:00~16:20 
【條件判斷/迴圈】（基礎） 

【資料結構】（進階） 

16:20~16:30 休息時間（10 min） 

16:30~17:00 
【條件判斷/迴圈】（基礎） 

【資料結構】（進階） 

17:00~18:30 晚餐時間 

18:30~20:30 晚間活動 

20:30~ 返回宿舍 

 

【7/20（日）基礎班】課程介紹 | 掌握運算邏輯基礎，建立程式設計的入門能力 

 

本日課程預計從程式設計的核心基本功出發，由課程講師依序講解變數、資料型態、輸入輸出與算術

運算等內容，協助學員掌握電腦接收與處理資訊的基本方式。透過具體的操作與範例，奠定後續撰寫

程式的基礎。下半日將聚焦於「條件判斷」與「迴圈控制」，這兩項控制流程的關鍵語法，是讓電腦

依據條件作出選擇、重複執行任務的關鍵機制。這不僅是程式語言的技術核心，更是培養邏輯思維與

問題拆解能力的重要訓練。 

 

運算思維實作培育營之課程設計強調結合理論與實作，藉由實例演示與學員練習實作，幫助學員從實

際問題中體會 STEAM 教育所重視的跨域整合與邏輯應用。 

   學習目標：能撰寫包含輸入輸出、條件判斷與基本重複邏輯的簡易程式，培養初步運算思維與解

題能力。 

 

【7/20（日）進階班】課程介紹 | 進階理解資料組織與程式效率，系統性訓練問題解決 

 

進階組課程設計以培養「高效能程式設計」能力為目標。上午課程首先導入時間複雜度的觀念，說明

不同演算法在處理資料時所需資源的差異，幫助學員在設計解法時具備效率評估的能力。接下來課程

將進入進階主題中的核心：資料結構。從陣列、字串、堆疊、佇列等常見結構切入，培養學員在不同

情境下選用適當結構以優化解題流程的能力，也是未來接軌演算法設計、人工智慧應用等領域的起點。 

 

課程強調結合理解、分析與實作，訓練學員將抽象邏輯轉化為具體程式碼，提升在資料管理與計算邏

輯建構上的能力。 

   學習目標：能理解程式執行效率的概念，並掌握基本資料結構的使用與應用邏輯，作為後續演算

法訓練的準備。 



7/21（一）課表 

時間 課程內容 

08:00~09:00 集合 & 早餐 

09:00~10:20 
【迴圈】（基礎） 

【枚舉/二分搜】（進階） 

10:20~10:30 休息時間（10 min） 

10:30~12:00 
【迴圈】（基礎） 

【枚舉/二分搜】（進階） 

12:00~14:00 午餐時間 & 午休 

14:00~16:20 
【陣列/字串】（基礎） 

【枚舉/二分搜】（進階） 

16:20~16:30 休息時間（10 min） 

16:30~17:00 
【陣列/字串】（基礎） 

【枚舉/二分搜】（進階） 

17:00~18:30 晚餐時間 

18:30~20:30 晚間活動 

20:30~ 返回宿舍 

 

【7/21（一）基礎班】課程介紹 | 進入資料處理的世界，從基礎觀念建立資料操作能力 

 

本日課程將延伸前一日的學習內容，聚焦於程式語言中「迴圈」的各種應用模式與技巧。透過漸進式

範例，學員將熟悉如何讓程式自動完成重複任務，並有效處理循環性資料處理問題。下半部分課程，

我們將引導學員認識兩大基礎資料類型：陣列與字串。這些資料型態是組織與儲存大量資訊的關鍵，

對於撰寫更有結構與彈性的程式至關重要。 

 

   學習目標：理解並正確運用基本迴圈結構，能撰寫處理一維資料（陣列、字串）之簡易程式，提

升資料邏輯與處理技巧。 

 

【7/21（一）進階班】課程介紹 | 從搜尋到決策，提升問題分析的深度與廣度 

 

進階班將進一步探索進階演算法概念，以「猜數字問題」為引例，帶領學員學習二分搜尋法的核心邏

輯。此種演算法可有效縮短搜尋時間，是許多複雜問題的最佳策略。透過逐步拆解與引導實作，學員

不僅將掌握進階搜尋技巧，也將培養將問題轉化為數學模型與邏輯結構的能力。 

 

本日課程鼓勵學員獨立思考與團體討論，從過程中逐步建立設計解法的策略思維，深化其對「效率導

向問題解決」的理解。 

   學習目標：能釐清搜尋策略與問題類型的對應關係，熟悉二分搜尋等高效率方法，並強化抽象建

模與邏輯推演能力。 

  



 

 

 

7/22（二）課表 

時間 課程內容 

08:00~09:00 集合 & 早餐 

09:00~10:20 
【函式/遞迴】（基礎） 

【貪心】（進階） 

10:20~10:30 休息時間（10 min） 

10:30~12:00 
【函式/遞迴】（基礎） 

【貪心】（進階） 

12:00~14:00 午餐時間 & 午休 

14:00~16:20 
【函式/遞迴】（基礎） 

【貪心】（進階） 

16:20~16:30 休息時間（10 min） 

16:30~17:00 
【函式/遞迴】（基礎） 

【貪心】（進階） 

17:00~18:30 晚餐時間 

18:30~20:30 晚間活動 

20:30~ 返回宿舍 

 

【7/22（二）基礎班】課程介紹 | 學會「模組化」程式，提升解題的彈性與程式易讀性 

 

本日課程主軸為函式與遞迴，使學員學習如何將程式邏輯「模組化」，以便於後續維護與重複使用。

函式的使用能夠讓程式架構更清晰，也有助於處理較大型與複雜的任務。遞迴則是一種獨特的思維方

式，學員將學習如何讓函式「自我呼叫」以解決分段重複問題，並透過視覺化教學與經典問題理解其

運作方式。 

 

   學習目標：理解函式的定義與呼叫機制，具備撰寫基本遞迴邏輯的能力，建立模組化思維與多層

次邏輯的處理架構。 

 

【7/22（二）進階班】課程介紹 | 從直覺邁向策略：進入「貪心演算法」的決策世界 

 

本日將挑戰經典演算法之一：貪心演算法，此類解法強調在每一步都作出「當下最佳選擇」，並在某

些問題中達成整體最優解。課程過程將引導學員辨識哪些問題適合使用貪心法，並透過條件判斷與結

構設計，進行完整程式實作。 

 

   學習目標：能判斷貪心演算法的適用情境，撰寫解決資源分配與優化問題的策略程式，提升決策

與評估能力。 

  



7/23（三）課表 

時間 課程內容 

08:00~09:00 集合 & 早餐 

09:00~10:20 
【結構/指標】（基礎） 

【圖論】（進階） 

10:20~10:30 休息時間（10 min） 

10:30~12:00 
【資料結構】（基礎） 

【圖論】（進階） 

12:00~14:00 午餐時間 & 午休 

14:00~16:20 
【資料結構】（基礎） 

【圖論】（進階） 

16:20~16:30 休息時間（10 min） 

16:30~17:00 
【資料結構】（基礎） 

【圖論】（進階） 

17:00~18:30 晚餐時間 

18:30~20:30 晚間活動 

20:30~ 返回宿舍 

 

【7/23（三）基礎班】課程介紹 | 認識結構化資料與記憶體概念，提升程式思考深度 

 

本日課程重心，著重在引導學員進一步理解資料結構在實作中的應用。內容包含指標與結構的初探，

幫助學員了解資料在記憶體中的配置方式。此外，將介紹如堆疊與佇列等基礎結構，並透過模擬生活

中的場景，提升實際應用與抽象邏輯之間的轉化能力。 

 

   學習目標：理解基礎資料結構（堆疊、佇列等）之邏輯操作，並能應用於模擬流程與狀態管理的

簡易程式設計中。 

 

【7/23（三）進階班】課程介紹 | 走進圖的世界：理解關係與連結的核心結構 

 

本日進階組將著重於進入圖論主題，介紹節點與邊的概念、鄰接矩陣與鄰接串列的差異、以及常見遍

歷法（如 DFS、BFS）。圖論是處理關係型資料、網路連結、交通路網等問題的基礎，也廣泛應用於演

算法設計、人工智慧與資料科學。 

 

   學習目標：理解圖的基本概念與表示方式，能實作簡易遍歷演算法並運用於圖形分析與應用情境。 

  



7/24（四）課表 

時間 課程內容 

08:00~09:00 集合 & 早餐 

09:00~10:20 
【實作與除錯技巧】（基礎） 

【動態規劃】（進階） 

10:20~10:30 休息時間（10 min） 

10:30~12:00 
【實作與除錯技巧】（基礎） 

【動態規劃】（進階） 

12:00~14:00 午餐時間 & 午休 

14:00~16:20 
【助教時間】（基礎） 

【動態規劃】（進階） 

16:20~16:30 休息時間（10 min） 

16:30~17:00 
【助教時間】（基礎） 

【動態規劃】（進階） 

17:00~18:30 晚餐時間 

18:30~20:30 晚間活動 

20:30~ 返回宿舍 

 

【7/24（四）基礎班】課程介紹 | 從錯誤中學習，培養獨立除錯與調整能力 

 

本日以實作與除錯技巧為主題，引導學員分析常見錯誤型態與除錯流程。除錯能力不僅是撰寫程式的

必要技術，也反映出對邏輯與流程掌握的熟練度。下午課程提供助教時間，使學員在嘗試實作過程中

得以即時提問與個別輔導，加強操作層次與理解深度。 

 

   學習目標：能理解常見錯誤訊息並進行基礎除錯，具備獨立修正簡易邏輯錯誤與測試程式的能力。 

 

【7/24（五）進階班】課程介紹 | 走入動態規劃的邏輯迷宮，培養長程思維的解題策略 

 

今日進階班聚焦於動態規劃（DP），學習如何將問題分段、重複利用已知子結果，設計高效率的演算

法。從經典例題導入，協助學員掌握狀態定義與轉移公式的設計，強化其問題抽象與邏輯規劃能力。 

 

   學習目標：理解動態規劃的設計流程，具備初步拆解問題與記憶化遞迴的能力，能實作典型 DP 

題型。 

  



7/25（五）課表 

時間 課程內容 

08:00~09:00 集合 & 早餐 

09:00~10:20 
【跨題型邏輯思維實作解析】（基礎） 

【跨題型邏輯思維實作解析】（進階） 

10:20~10:30 休息時間（10 min） 

10:30~12:00 
【跨題型邏輯思維實作解析】（基礎） 

【跨題型邏輯思維實作解析】（進階） 

12:00~14:00 午餐時間 & 午休 

14:00~17:00 程式設計實作挑戰賽 

17:00~18:30 程式設計實作挑戰賽解析& 結業式 

20:30~ 賦歸 

 

【7/25（五）基礎及進階班】課程介紹 | 從知識累積到實戰應用，完整建構解題能力與邏輯思維 

 

課程的最後一天，學員將透過《跨題型邏輯思維實作解析》課程，綜整本週所學的觀念，基礎班針對

常見基礎題型進行講解、進階班針對常見進階題型進行講解。講師將透過題目分解、條件分析與模組

化解法的推導，使學員系統性地練習如何處理多層邏輯問題與結構性需求，並深化對程式架構與邏輯

流程的掌握。 

 

下午安排的 程式設計實作挑戰賽 為全體學員提供一個整合性實作測驗機會，學員將在限時內解決具

挑戰性的程式設計問題，題目設計參考相關程式檢測的出題導向，並於測驗完成後的講評階段透過專

業回饋與同儕觀摩，強化程式設計過程中的策略選擇與解題效率。 

 

   基礎班結業成果目標：能獨立解析並解決含條件控制與資料處理的基礎題型，具備從理解題意、

規劃邏輯到撰寫程式的完整解題能力，並能透過挑戰賽展現綜合素養與思考歷程。 

 

   進階班結業成果目標：能靈活運用進階資料結構與演算法策略解決複合型問題，具備模組化、邏

輯化、效率導向的程式設計能力，並透過挑戰賽展現策略實踐與問題分析的整體素養。 


